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Аннотация

Настоящий документ является руководством оператора по пользованию про​граммой gBuse, предназначенной для редактирования информации на табло для мобильных пассажирских информационных систем.
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1.НАЗНАЧЕНИЕ.

1.1 Описанные в данном документе команды предназначены для работы с про​граммой gBuse.

Программа служит для создания и редактирования файлов содержащих информацию, отображаемую на табло, для мобильных пассажирских  информационных систем. На каждое табло формируется по одному файлу. Имя файла содержащего информацию для соответствующего табло должно быть PanelN.hex, где N-адрес табло.

2.КОМАНДЫ ПРОГРАММЫ.

Структура экрана состоит: из наименования программы gBuse ,

и строки меню. Строка меню содержит группы команд, обозначенных именем.

Строка меню содержит следующие команды: File, Tools  и Info.

2.1.Команда File.

Опция меню File содержит команды создания файлов, открытия уже сущест​вующих и сохранения файлов.

2.1.1.Для создания новой базы данных выбирается в группе File команда File/New.

Автоматически открывается окно редактора шрифтов Font Editor, в котором пользователь указывает файл шрифта, которые должны использоваться в создаваемом файле информа​ции для блинкерного табло, а также задать имя  создаваемого файла.

2.1.2.Для того, чтобы открыть уже существующий документ, нужно использо​вать команду File/Open. 

Откроется окно диалога, где в списке File Name следует выбрать имя доку​мента, который необходим для работы, и нажать кнопку ОК. Расширения фай​лов информации для табло - .hex.

Если в указанном списке нет нужного документа, то в окне Папки необходимо выбрать диск или папку, на котором находиться требуемая информация и выбрать нужный файл.

2.1.3.Чтобы сохранить документ требуется выбрать в меню File/Save или File/Save as....

Автоматически откроется окно диалога Save File.

Необходимо ввести имя документа в строку "Имя Файла" и нажать кнопку ОК.

Когда нужно переименовать существующий документ, следует выбрать ко​манду File/Save as... .

2.2.В блоке диалога Tools имеется широкий список команд меню, который ис​пользуется для  редактирования информации.

2.2.1.Опция Tools/Configurations позволяет определить размеры отображения создаваемого массива информации, согласуясь с размерами самого блинкерного табло. Это осуществ​ляется в окнах Height и Width. Пользователь может назначить тип табло, с которым он будет работать -  front (переднее), side (боковое) или rair (заднее). Максимальное число маршрутов Destinations и линий Lines берется по умолчанию как three-digit т.е. 999. Тип вида отображаемой информации Data type берется по умолчанию line+destinations (можно выбрать destinations или line).

Параметр FW устанавливается в 2.15. После установки конфигурации она за​поминается нажатием на кнопку SET. 

2.3.Если тип табло Data type имеет только line, то система работает только с ре​дактором номеров маршрутов Line Editor.

Если тип табло Data type имеет только destination, то система работает только с редактором Destination Editor.

Если тип отображаемой информации выбирается line+destination, то с обоими редакторами -Line Editor и Destination Editor.

Файл, содержащий информацию для  фронтального блинкерного табло, должен иметь имя panel1.hex,  для бокового - panel2.hex, для заднего - panel3.hex. Все 3 файла заносятся в соответствующий каталог.

2.3.1. Для каждого вида табло (фронтального, бокового и заднего) пользова​телю следует создать массив номеров маршрутов. Массив номеров маршрутов создается с помощью ре​дактора линий Line Editor, который загружается из Tools/Line Editor. Номера маршрутов взаимосвязаны с номером записи Number. Создавая новый номер маршрута, пользователь должен нажать на кнопку NEW LINE после чего курсор установится в окошко номеров записи. Пользователь может набрать трехзначный номер записи и, переведя курсор в соседнее окошко, набрать номер маршрута - 111А, условное слово - В ПАРК или, например, знак @ эквивалентный условной картинке "перевозка детей".  Внешний вид номера мар​шрута можно изменять, смещая его влево или вправо, вверх или вниз увеличивать или уменьшать дистанцию между символами.
 Можно выбрать но​мер шрифта для отображения номера, вид отображения номера маршрутов (в одну или две строчки). Изображение на табло, нажав на кнопку i, можно сделать инверсным (черные символы, желтый фон).

2.3.2.Массив содержания номеров маршрутов создаются с помощью редактора Destination editor, который загружается из Tools/Destination Editor. Содержания маршрутов взаимосвязаны с номером записи Number. Создавая новый номер содержания маршрута, пользователь должен нажать на кнопку NEW DESTINATIONS, после чего курсор установится в окошко номеров записи. Пользователь может набрать трехзначный номер записи и, переведя курсор в соседнее окошко, набрать содержание маршрута, условное слово - В ПАРК или любую другую надпись.  Внешний вид содержания маршрута можно изменять, смещая его влево или вправо, вверх или вниз увеличивать или уменьшать дис​танцию между символами. Можно выбрать номер шрифта для отображения содержания маршрута, вид отображения содержания маршрутов (в одну или две строчки).

Отображение, нажав на кнопку i, можно сделать инверсным (черные символы, желтый фон).

2.3.3. В редакторе Destination editor имеется опция Ekvivalents. С помощью этой опции пользователь может создать массив информации отображаемый на пульте. Информация, отображаемая на пульте, содержится в файле с расширением .bbd. С помощью команды  Ekvivalents/Read from BBD можно загрузить требуемый файл и ниж​нем окошке Destination editor редактировать информацию, отображаемую на пульте.

2.4.Пользователь может создавать для блинкерного табло собственные сим​волы и шрифты. Это позволяет ему сделать редактор шрифтов Font Editor, который может быть вызван опцией Tools/Font Editor. После загрузки редактора шрифтов на дисплее отображается имитация блинкерного поля с буквой А. Пользователь может найти требуемый ему для редактирова​ния символ с помощью окошка Code, где следует ввести код нужного символа. Отобразить символ на экране можно, нажав на кнопку SHOW. Если пользователю требуется создать новый символ он находит не занятый символом код и в имитационном

поле создает рисованием правой клавишей мыши знакоместо, отображаемое черным цветом. Левой клавишей мыши создается сам символ, отображаемый желтым цветом. Стирание ненуж​ных участков осуществляется правой

клавишей. Запоминать следует каждый символ, нажимая на кнопку SAVE.
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